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ACREFA

RECONQCER
PEQUENAS
AVES

JUEGO DE CARTAS

Material
complementario de
la actividad de
identificacién de

7 1al
aves: B

Xs\(lnsectlvorQJ,

Contiene 19 cartas
con 19 especies de la
actividad de
identificacion.

LEYENDA
N° de orden. :
Nombre de
la especie
Tamaino: Atrevida con
XS, S, M, la presencia
L, XL, XXL \ humana + . -

@ Granivorol i o

Habitos
alimentacién
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CARACTERISTICAS GENERALES
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Nivel: a partir de 1° de primaria

Modos de uso: Antes o después de hacer [a actividad de identificacion:
profesAvesldentif.ppt. El modo recomendado es imprimir las fotos del
documento, recortarlas y colocarlas por un espacio escolar o cercano:
patio, escaleras, jardin, etc. de modo visible pero alejadas unas de otras.

El alumnado tiene que ir localizandolas y anotdndolas. Por cada ave
localizada recibe su carta corvespondiente.

A partir de aqui tiene muchas y variadas posibilidades de adaptacion y
enriquecimiento. Una de ellas (n° 16) no tiene el n° impreso, da juego para
averiguar cudl es el nimero que falta, para lo que tendran que localizar
todas las aves.
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